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學習動機:

1. 我以看動畫或動漫為喜好

2. 想嘗試親自手繪出自己喜歡的角色，
讓他們不僅僅只存在螢幕裡。

3. 想要畫好自己的自創角色



進度表

看書自學Q版角色畫法、作筆記

開學日

第一次段考

第二次段考

期末考

去圖書館及社群軟體蒐集其他教

學資料或作品、構想自創角色

創作自創角色肖像畫和海報

製作簡報
發現如果用電繪來呈現作品會比
手繪更清楚，於是先用小畫家練
習

發現需要用更專業的軟體來畫圖，於是下
載了 Medibang Paint 使用

修改海報設計，完成自創角色的作品



實施策略

1. 借閱和Q版漫畫教學有關的書籍

2. 參考社群網站或社群軟體的Q版角色作品

3. 去網路上(像YouTube)觀看相關教學影片

、請教指導老師



參考資料

書籍
Youtube 影片



參考作品



參考作品



參考作品



參考作品



使用的軟體

小畫家 Medibang Paint  



成果展示(電繪加手繪)



手繪稿











電繪





















《我推的孩子》 ―― 星野愛 《Lycoris Recoil 莉可麗絲》

――錦木千束

《SPY×FAMILY間諜家家酒》

――安妮亞·佛傑



TinaCubic

Malina

3頭身
展示



省思

1. 畫自創角色插圖和畫海報的時間分配不佳

2. 應該早點想到可能要把手繪轉成電繪

3. 應該更殷勤地去研究軟體的功能



心得
1. 很高興能學會如何用電繪軟體畫作品

2. 我想嘗試畫更多熱門動漫的角色

3. 學習過程中遇到許多的挫折，但成果卻讓我覺得值得

4. 其實Q版角色的比例畫法可以有很多種，也不只一種可愛




