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動機與目的

發現官網提供的線上旅遊地圖介面，使用者不容易操作，想藉
由專題接觸到的蹦世界智慧導覽平台製作一個可以讓使用者容
易操作的手機導遊系統。

動機 :  

目的 :
         (一)設計一個讓使用者容易操作的手機導遊系統
         (二)整合不同網站的旅遊資訊到這個系統
         (三)放入可以和虛擬代言人合照的功能，讓使用者可以留作紀
              念、記錄自己去過的景點



官網提供的線上旅遊地圖想知道更多景點資訊需切換畫面:



成果內容介紹
1.導覽封面: 先自己手繪虛擬代言人，再運用數概課時認識的編輯軟體Canva製作導覽封面



2.導覽內容編輯:



3.編輯景點內容:



   使用對象：想到左鎮、新化、山上、大內、玉井這五個地區遊玩的人，無論
                   在哪裡，只要到蹦世界網頁或下載蹦世界APP，隨時都能使用。

放入景點AR紀念照的功能，我利用去背軟體，讓圖片只剩虛擬代言人(卡樂)，使用者可以和它合照



歷程省思

從一開始找不到方向，到現在利用蹦世界製作了一個手機導遊
系統，學到了不少。在製作的過程，讓我更認識左鎮、新化、
山上、大內、玉井這五個地區，知道許多沒去過的景點也增加
許多以前不知道的小知識，例如:左鎮舊稱為「拔馬」、大內是
酪梨的故鄉、山上和玉井的命名由來......。製作這個系統令我印
象最深刻的是AR紀念照功能，我自己手繪了虛擬代言人，花了
許多時間，還利用去背軟體處理圖片邊緣細節。完成這個手機
導遊系統讓我很有成就感!
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