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有限動畫與全動畫的表現差異

有限動畫 全動畫

可點擊觀看動畫

來源：永作友克

https://drive.google.com/file/d/1mHf-ru_V7Nfy3m5EBU7hPBy_M7W-DCq4/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/13DZdn1ld-yYm0lSna82PU0aRaVp3gBh8/view?usp=drive_link


有限動畫 全動畫

把⼈物的表現簡化，著重描繪⾓⾊本⾝想表達的東⻄

商業動畫比較常使⽤這種⽅式來表現

沒省略動作，細膩的表現⼈物姿態，使其看起來⽣
動⾃然

來源：左/名偵探柯南 右/蒼鷺與少年

https://drive.google.com/file/d/1EHdI1DwjgFFb3kIGm0k0MpmtFXe1qf46/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1vegCsnuF4de_tCA6SJOqw88q23DrGgKW/view?usp=drive_link


來源：左/EVA舊劇場版 右/鋼彈00

即使沒以⼀拍⼀⽽是⽤⼀拍三的表現⼿法

還是可以做出全動畫的感覺

有限動畫的打戲表現也非常流暢

給⼈⼀種不拖泥帶⽔的感覺

https://drive.google.com/file/d/1CsAuhMJiau1mq-AgxtChMAaPlhaz33xD/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1lW6ezXXPG4btzErHZ82B_rB7hl6FJKDk/view?usp=drive_link


來源：⻄荻窪駅徒歩20分2LDK敷礼2ヶ⽉ペット不可

這段動畫甚⾄⽤了⼀拍九，但因為有將⼈物動態真實地表現出來，因此仍算是全動畫

https://drive.google.com/file/d/17ze-5BWHXs13t-skwLBX2yskatA2h_Y9/view?usp=drive_link


動畫成品介紹及製作過程



這次的動畫主題最後決定以聖誕節為主，因為繪製時間剛好差不多是聖誕節那時候

是⼀個⼩男孩向蛋糕商⼈購買聖誕節蛋糕的故事

https://drive.google.com/file/d/1KEd1DX9Acea4DILqX7DGTNKENbUutAuG/view?usp=drive_link


https://drive.google.com/file/d/1i3jBvJe2B1nDJ-DnItZS0Jfvi2TuRbFW/view?usp=drive_link


第⼀次繪製的分鏡



第⼆次繪製的分鏡



最後採⽤的分鏡



額外練習的分鏡



草稿繪製完畢後丟進CSP描線與上⾊，最後丟到CapCut剪輯



心得省思



遇到的問題
1.作畫速度不夠快，光原畫與動畫就花了不少的時間


2.時間管理不佳，光分鏡就改了四五次才定案，但已經過了好幾週


3.沒有背景作畫能⼒，遇到有透視的地⽅就會出問題


4.分鏡、張數與時間的問題，導致整個動畫動的幅度看起來不多



省思

以上遇到的問題已經在期出的報告裡提到可能會遇到了，我認為會造

成以上問題很⼤⼀個原因是因為練習量不夠與經驗不⾜。


動畫師不是幾天幾個⽉能養成的，⽽是經年累⽉的練習與實作才能讓

他們做出感動⼈⼼的作品。


