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動機與

目的

本身的興趣

除了畫圖平時也會創作角色

因為是台南人所以用台南小吃為題

想增進自己聯想的能力

未來想從事相關活動
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策略

使用程式：Clip Studio Paint

參考繪師：@rinotuna
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草稿階段：多方蒐集圖片



實施

策略

繪製階段－豆花
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繪製階段－豆花（後來改為男生）
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繪製階段－碰餅
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雖然一開始先設計豆花，但是由於椪餅畫得比

較順利就先完稿前者。結果花了太多時間，又

撞到段考模擬考以及專題，導致繪製豆花的進

度一再延後，最後壓線完成。

我希望以後在畫圖時要先規劃以及分配好時

間，尤其如果不幸遇到瓶頸或是因為其他外界

因素出現拖稿的狀況會讓自己忙的不可開交。
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與過去作品對比
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