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你認為死，是什麼樣子的 ?

是令人悲傷？令人不安？或是令人痛心的？
死這個字，不管放在哪個地區，放在哪種語言系統裡，我想
都不帶有好的寓意。
人們普遍認為死是失去一切，是沒有了和生命博弈的本錢。
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時間表

文本資料閱讀
與蒐集

1-6
週

表單製作及
回覆整理與

故事大綱發想

7-9
週

繪本草稿
繪製

10-13 週

繪本完稿

14-16
週

資料總整理

17-18
週



1889 年 9 月 26 —日 1976 年 5 月 26 日

馬丁 · 海德格
Martin Heidegger

阿爾貝 · 卡繆
Albert Camus

1913 年 11 月 7 —日 1960 年 1 月 4 日

法國小說家 / 評論家 / 哲學
家

位於 20世紀最有名的和最重要的的
法國作家之列

德國哲學家
對於存在、時間、技術、語言和真

理等問題有著獨特的見解

文獻探討



出版日期： 2021-08-31

編 / 著者： 呂迪格 薩弗蘭斯基‧

譯者： 連品婷

海德格其人與其時代



「沒有通往神的過渡，神是世界的否定。巴特說，試圖從世界性發
展出一個神的 念，那是一種自我欺騙。這也是海德格對於形上學概
和文明信仰的批評。」
                                                                                    - 第六章 
p180

「人們不該對於事實性的生命進行哲學思考，而是必須從生命本身
進行哲學思考。」
                                                                                    - 第六章 
p183

「我不僅僅活著，我還必須『過著』我的生活。存在是一種存有方
式，而且是 『自身可及的存有』。存在是一個存有者，這個存有它
者異於石頭、植物和動物， 是自身相關的，存在不僅僅是『存它
在』， 也意識到 在『這裡』。」         它 它
                                                                                    - 第六章 
p199



「我們望著時間如同眺望開闊的視域，我們注意到，有些不確定的東西
即將臨到，但有一件事是確定的 : 一個巨大的『消逝』，死亡。我們熟
悉死亡，不僅是因 他人死亡，而是因 我們在為 為 每個瞬間都能體驗到
『消逝』。」
                                                                                             - 第九章 
p239



薛西弗斯的神話

出版日期： 2017-08-04

作者： 阿爾貝 · 卡繆

譯者： 嚴慧瑩



「非理性的迷醉和神召的狂喜轉移了人對於荒謬的 明理智。」清

                                                                                    - 哲學性的自
殺 p67
「對於兩個同樣歲數的人，世界永遠提供同等量的經驗，我們自己必須
去意識到這些經驗。盡可能地去感受生命、反抗、自由，就是活得更
多。」
                                                                                   - 荒謬的自由     
p98

「卡繆帶我們去思考過往哲學思考者對於生命困境的理解，尤其是對宗教的寄
託，他認為宗教給的是對來世的美好寄望，其方便的解答，使人感到溫馨懷
念。這種解答讓人不必費力推敲，只要不加思考地相信，彷彿就可以解決苦
惱。但這種寄望是虛假的，在此世無法證實，但卻使人因為不加思考而接受擺
佈，反而更像是被迫推著巨石卻不明所以的人。」
                                                                    - 引言



「既然荒謬是必定存在的，那人生可以怎麼活？或者，人生值得活嗎？」



The day I die will be
The greatest night where I'm free

當我終於面對死亡的那一天，那天或許才是我
的自由之日。

Zevia- till death 
Frees me
    ( 直到死亡使我自由 )Some days I wanna live

有些時候醒來我想要努力為自己而活，
And others I wanna die

有時候卻又想就此一走了之。



中島美嘉 - 我也曾想一了百了
( 僕が死のうと思ったのは )

總是滿腦子想著死亡，
死ぬことばかり考えてしまうのは
一定是因為對於活下去太認真了。
きっと生きる事に真面目すぎるから



關於死亡這件事 - 表單調查及回覆

回覆數量 : 91

表單開放時間 : 1 週

問題數 : 8









回答“是”的人，
我問了他們認為死後的世界會是甚 樣子的麼 ?



回答“是”的人，
我問了他們認為死後的世界會是甚 樣子的麼 ?



回答“否”的人，
我問了他們為什麼 ?



回答“否”的人，
我問了他們為什麼 ?
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角色 : 穿著睡衣的小男孩 /售票
口



透過角色間對話帶出想傳
達的理念

過程中最大的困難是不知
道 樣 述怎麼 敘

才能讓讀者更容易地
知道我想說的是什麼



心得與反思
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如果人一生最終的目的地都是無可避免的死亡，那
糾結於此是否從根本上來說就是沒有意義的？

又或者，一定要有意義才能夠活著嗎？
而怎麼樣的活著才能真正算活著，或許這才是最根本應該思考的問題。



我不排斥死亡，也不抗拒活著，
對我來說那只是一種狀態。

比起死亡本身帶給我的，
我更害怕的反而是我走這一遭留下的東西不值得刻下一點痕跡，
怕的是當我真的必須面對離開時沒有放下一切的勇氣。



最後，我想說回「向死而生」這個 念概



提問時間



資料來源
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E9%98%BF%E5%B0%94%E8%B4%9D
%C2%B7%E5%8A%A0%E7%BC%AA

https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E9%A9%AC%E4%B8%81%C2%B7%E
6%B5%B7%E5%BE%B7%E6%A0%BC%E5%B0%94

https://home.gamer.com.tw/artwork.php?sn=5434366

https://emmysmountain.com/numb_little_bug/

https://home.gamer.com.tw/artwork.php?sn=5224371
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https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E9%A9%AC%E4%B8%81%C2%B7%E6%B5%B7%E5%BE%B7%E6%A0%BC%E5%B0%94
https://home.gamer.com.tw/artwork.php?sn=5434366
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https://home.gamer.com.tw/artwork.php?sn=5224371
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