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學習計畫
動機

預期成果

時間規劃

� � � � � � � 在第一次接觸日本漫畫後，我便深深

地被各個故事中的角色與劇情所吸引。尤

其是擁有鮮明個性的主角群，即使忘記了

劇情，對角色的印象仍舊刻在內心深處。

因此我也想設計出具有能使人印象深刻、

個性鮮明的角色。

一� 完成角色設定

二� 繪製角色全彩立繪

三� 以傳統漫畫畫風畫出角色

四� 將最終成果發布於社群媒體
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學習過程

草圖繪製

諮詢與實作



學習成果



最終心得
時間掌控上

作品上

原本預期是可以畫完全彩等身人物設定
（主角�+配角），但最後只完成了兩個
主角的繪製，且上色也沒有時間刻的更
仔細。後來發現是我忘記把科上的美展
、比賽等事項考量進來，加上我畫圖的
速度也較慢，故沒有掌握好進度。因此
我也了解到，執行計畫前，必須先考量
到自己的能力、如何更好的運用時間來
完成所需事務。例如可以先訂定好鬧鐘
與行程表，嚴格執行，若當天真的沒有
辦法完成，隔天就必須補完進度，避免
拖欠。並著手練習繪畫速度，以節省更
多時間，來縮短計畫時程。

在技法上，這次我挑戰用厚塗的方式來做展現。
其中我參考了擅長厚塗的同儕、知名繪師的繪製
手法後進行模仿。學到可以用藍、紫色來表現
陰影會比用灰色更加的通透自然；而陰影邊緣
可以加一點橘色邊，除了加強對比感，也能讓
原本較沉悶的陰影看起來比較輕透。而也因
為在開始繪製前有看過大量的資料，讓的思
考變得較為快速，因此我在角色塑型與設計
上並沒有花太多時間。雖然繪圖速度有待
加強、技法也尚未成熟。但透過這次的自
主學習，我也學會了一些人物的設計與
上色技巧。
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