
人際關係應用於
寓意式短篇漫畫

廣二乙 08  陳勇欽



　　動　機
在網路上看到類似作品
好奇且想了解製作過程

　　目　的
把別人的想法與困難整理用
故事的方式 述給他人敘

透過漫畫表現出不同的想法
讓人看完有自己的想法
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樹林

快 樂 的 圈 子快 樂 的 圈 子

男主
快 樂
女 主 內 心

快 樂
女 主 內 心

女主
追 求 大 眾 定
義 的 成 功

追 求 大 眾 定
義 的 成 功

故事 大綱

信封
對 未 來 的 期
盼

對 未 來 的 期
盼

女主因 追逐成功，但又因 能為 為
力不 且而對自己感到厭恨，每夠
當快樂回來呼喚他時， 都會督她
促自己不該歡樂，但隨內心的疑
問越來越多後， 才發覺自己根她
本在追求自己不知道的名利，而
且又將痛苦當作是前往成功的指
標，只有成功了才能得到快樂

將小學對成功的期盼燒 ，並她 毀
立下新的目標，一個新的信封，
自己喜歡的成功。

念概

成功的迷思

　
成功的定義

1. 世俗定義

2. 自己的作為

3. 追求成功的過程必須很痛苦

4. 自律控制時間是把行程塞得很滿

講述成功與快樂的關係



劇情一

念：概
改變一個人只需要三個禮拜

２０篇，每篇十頁
一篇從起床到睡覺

被自己否決
1. 時間不夠
2. 與寓意式無關

劇情二

念：概
成功與快樂不相等

７頁
透過對話簡單表現出
成功與快樂的關係



1. 創作 念需要自己的經歷概

2. 體驗編劇

收穫

我發現在製作劇情的時候有些部分會卡住
本來以 是我還不 了解為 夠
後來才發現是我自己只是缺少自己的經歷
跟總結

問題



反思
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我認 這次的缺點為

1. 做事沒有核心、架構

2. 在探索部分花太久

3. 想一次做完全部步驟

4. 想的太理想、遠大

5. 時間管控

心得

我會將這次自主學習當作是一
次流程體驗
並且也能從中發現我在學習上
的許多缺點
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