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動機
因為我對動畫非常的有興趣，我自己主要是練習精緻插畫的多所
以對於動畫領域非常陌生，我想看到筆下的人物動起來，一開始
只是很單純的這樣想而已，但越是研究越感到動畫同插畫的不同，
動畫並非精緻就好反而要適時簡化這對我來說是非常特別的，繪
製動畫需要的時間非常多，所以才想趁這次自主學習完成一部作
品，充實自己的作品集和多元學習歷程。

本人也對服裝設計佷有興趣所以設計了很多套衣服，也有為這些
衣服設計品牌，想著既然要做動畫為何不做一個可以展示這些衣
服的動畫呢？不只是單純的展示服裝，也是私心想把自己喜歡的
東西畫出來。 動機



因為我有自學插畫所以想要看自己的畫動起
來，畫面中的黑髮是我，白髮的那位是我的
女朋友，我平常會畫很多和她的互動，所以
也想看到畫中的我們動起來



此外會想研究LIVE2D是因為
傳統的動畫太費時費力，而
這個新起的動畫方式也受到
了市場的熱烈歡迎，懷著探
討兩者差異性的想法去做探
究







最終想達成



1.手書動畫

2.小動畫

3.Live 2D



手書是什麼
手書是指使用自己繪製的圖片和畫面配上
音樂和歌詞創作的MAD

MAD是指將現有的聲音、遊戲、圖像、動
畫等由個人編輯、合成後再構成的遊戲文
化、動畫文化、同人文化界別中的多媒體
作品。



作者:陌麓

原曲:



是什麼 ?



經常會被與 3D 對比
3D 是重新構建原圖模型，而 Live2D 可直接
將原圖作為實物使用，將圖層建模。

因此既能直接發揮圖形具有的魅力，又能立
體表現。

是2D不是3D



拆分圖層
我是由這些圖片們組
成的喔

建模紋理



一個簡單的模型可能就要一百個以上的圖層
是非常大的工程



布點



讓模型動起來的功能
將建模打上關鍵幀，系
統會自動補上中間的位
移，藉由圖層間的位移
使其像是動了起來

參數



動畫與LIVE 2D
都是讓畫動起來，兩者的差異究竟在哪裡



全部展開的樣子







軟體使用

遇到的阻礙與心得



成果欣賞
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