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學習主題與動機

內容構想

預期學習成果

日常活中所接觸到的動畫作品啟發我對動 
畫製作的興趣，因而訂定此次2D動畫繪製 
之主題。

以自己架構的世界觀進行創作，繪製類似 
於動畫電影預告之短片。

繪製約30秒至1分鐘之短片，並上傳至社交 
媒體進行宣傳。



世界觀發想

動畫軟體之實際操作與動畫繪製

製作約30秒之2D動畫短⽚並   製作成果簡報與 
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繪製⾓⾊設計草圖

觀看動畫軟體操作教程
⾓⾊設定圖完稿

September October November December

上傳⾄網路分享成果   海報 
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時間規劃無⾮是這次學習計畫最⼤的
敗筆，因為花了⼤量時間觀察、尋找
參考和觀看教學影⽚，繪製動畫的時
間變得相對地少。

但在這次⾃主學習中學到了不少新技
能，在⼤量的資料參考中，我對故事
的情節有了更多的想法，⾓⾊的服裝
設計和配⾊也不像原本⼀樣死板。
也學會了操作動畫軟體，雖然沒有畫
出原本計劃的30秒動畫，但最後畫
出來的8秒是成功的，對我來說是好
的開始。

Results
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