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計畫宗旨與目的

學習動機

希望運用遊戲化的方式，結合左鎮在地的人文歷
史、地形景點、產業特色等，設計出一套大富翁，
藉由此方式讓更多人能深入左鎮 !

左鎮當地雖有特色景點來吸引觀光客，但極少數的人會
想認真了解當地文化特色，遊客雖然留下了足跡，但卻
沒有帶走知識。希望運用遊戲化的方式結合教育，讓更
多人認識左鎮 !
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實施策略

將傳統大富翁的機會命運
卡換成問題卡及功能卡，
可以透過回答有關在地的
問題，從中獲得當地知
識。



試玩及修改

紙幣的面額應該要配合遊戲盤上的金
額，可以新增面額 500元的紙幣 !

地產卡下方可以簡單介紹景點特色，讓
人家知道那個地方是在做什麼的 !

同學
A

同學
B



學習成果

運用 :
將此套大富翁遊戲提供給
左鎮當地民宿業者，供前
往住宿的家庭等族群能一
同玩樂 !
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透過這次的自主學習，我不僅更加認識左鎮當地，也學習到

了如何設計一套遊戲。其中問題卡的設計是我想最久的部分

，除了要先閱讀大量文獻資料，還要想如何才能讓玩家不要

猜答案，所以我將問題都編上了數字，把一些題目的答案埋

在了先前的題目敘述裡，讓玩家可以更輕鬆且更有邏輯的回

答出正確選項。雖然因為時間關係，各版面的編排沒有達到

預期，但製作學習的過程中依然很充實，是一次寶貴的經

驗！



Thank
s
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